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জ াতী য় ব িশ্বব িদ্যা লয় য়র বি য়ল িাি ভুক্ত আ ইব ি টি বিষ য়ক অন লাই ন কক াি স 

বরব িং ম্য ায় েবরয় াল 

2.2 প্রধান প্রদসবসাং বিভাইসসমূহ 

২.২.১ প্রধান প্রয়িবিিং ব ভাইিিমূহ 

কবিউোয় রর ক ে উ পাদ ানগুয় লা  া ো (Data) প্রবিয় াকরণ (Processing), গণনা (Computation) এিিং বনয় দ সশনা 

বনি সায় হ র (Instruction Execution) কাজ কয় র কি গুয় লা প্রধান প্রয় ি বিিং ব ভাই য় ি র অ ন্ত গ সত।  

প্রধানত ৪ ধরয় নর প্রয় ি বিিং ব ভাই ি আয় ে। কেম ন- 

 

বিত্র: প্রধা ন প্র ধান প্রয় ি বিিং ব ভাই ি ি মূহ 

১. কি ন্ট্র াল প্র য় ি বিিং ই উবনে (Central Processing Unit/CPU): এ টি কবিউোয় রর মূ ল প্রয় ি ি র — ে ায় ক 

ি াধারণ ত Processor িা Microprocessor িলা হ য় । 

CPU বতনটি প্রধান অ িংয় শ ব িভক্ত ঃ 

A. গাবণবতক ও যুবক্ত ই উবনে (Arithmetic and Logic Unit/ALU): 

B. বনয়ন্ত্র ণ উইবনে (Control Unit/CU) 

C. কমমবর ই উবনে (Memory Unit) 
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২. গ্র া বিক্স প্র য় ি বিিং ই উবনে (Graphics Processing Unit/GPU): GPU হয় লা একটি বিয় শষা বয়ত প্রয় ি ি র ে া 

কবিউোয় রর গ্রাবিক্স িা দৃ শ্যমান তথ্য প্রবিয় াকরয় ণর জন্য ব্য ি হৃত হ য় । এ টি মূ লত েবি, বভব ও, অ য াবনয়মশন, কগমি এ িিং 3D 

গ্রাবিক্স ত তব র ও প্রদ শ সয় নর ক াজ ক য় র । আধুবনক কবিউোয় র GPU শু ধু গ্র াবিক্স নয়, ি রিং জটিল গণন া ও ি মান্ত রাল 

(parallel) প্রয় ি বিিং কায় জও গু রু ত্বপূণ স ভূব মকা পালন কয় র । ব িশ াল ক োয়ি ে প্রবিয় াকরয় ণ র জন্য GPU এ খ ন Artificial 

Intelligence ও Machine Learning-এ ব্য াপকভায় ি ব্য িহৃত হ য় ে । 

কিশ বকছু CPU-এ র ময় েই বি ল্ট-ই ন্ অ িস্থায় GPU থায় ক । ি া ধারণ ব্য িহার কেম ন বভব ও কদ খা িা হালকা গ্র াবিক্স ক ায় জর 

জন্য এ টি েয়থষ্ট। বকন্তু ভা রী ক াজ কেমন কগবমিং, বভব ও এব টিিং ও ব  প ল াবন সিংয় য় র জন্য ম াদ ারয় ি ায়  সর বনধ সা বরত স্লয়ে পৃ থক GPU 

ব্য িহার করয় ত হ য় । 

৩. ি হায় ক প্র য় ি ি র (Co-processor):  Co-processor হয় লা এমন একটি বিয় শষ প্রয় ি ি র ো মূ ল CPU এ র 

ি হক ারী বহয় ি য় ি কাজ কয় র বনবদ সষ্ট বকছু জটিল ি া ব িয় শষ ধ রয় ণর কা জ দ্রু ত ি িন্ন ক রার জন্য । এ টি CPU-এ র কায় জর ি াপ 

কবময় য় কবিউোয় রর ি া মবগ্রক পা রি রম্যান্স ি াড়ায় । কে মনঃ 

• জটিল floating point িা scientific গণনা দ্রু ত ি িন্ন করা 

• Digital Signal Processor (DSP) অ ব ও ও বভব ও বিগন্য াল প্রবিয় া কয় র 

৪. ই নপু ে/আউেপুে প্র য় ি ি র (I/O Processor): I/O Processor হয় লা কবিউোয় রর এম ন একটি বিয় শষ প্রয় ি ি র ে া 

ই নপুে এিিং আউেপুে ব ভাই য় ি র ি য় ে কোগায় োগ ও ক ো স্থানান্ত র (data transfer) বনয়ন্ত্র ণ কয় র। এ টি CPU-এ র 

কায় জর ি াপ ক বময় য় ই নপুে/আউেপুে কাে সি ম আল াদ াভায়ি পবরি াল না কয় র, ে ায় ত CPU মূ ল প্রবিয় াকরয় ণর কায় জ ময় নায় োগ 

বদয় ত পায় র। 

 

২.২.২ প্রয়িির (Processor) 

প্রয় ি ি র িা CPU (Central Processing Unit) হয় লা কবিউোয় রর “ মবিষ্ক”  । এ টি মা ই য় ি াপ্রয় ি ি র 

(Microprocessor) নায় মও পবরবি ত। এ টি কপ্র াগ্রায় ম র ব নয় দ সশনা অ নু োে ী  াো প্রবিে াজা ত কয় র এিিং আউেপুে ত তব র কয় র । 

এ টি কমমব র, ই নপুে – আউেপুে ব ভাইি ও অ ন্যান্য হ া সও য়্  ায় রর ি া য় থ কোগায় ে াগ কয় র পুয় র া কবিউ োর বিয় েয়মর ক াে সি ম ব নে ন্ত্রণ 

কয় র। 

প্রয় ি ি য় রর প্রধান উপ াদ ান ৩ টি । ক েমন- 

1. গাবণবতক ও যুবক্ত ই উবনে (Arithmetic and Logic Unit/ALU) 

2. বনয়ন্ত্র ণ ই উবনে (Control Unit) 

3. কমমবর ই উবনে/করব জোর (Memory Unit/Registers) 
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বিত্র: প্রয় ি ি য় রর কমৌবলক গঠন 

প্র য় ি ি য় রর প্র ধা ন ক াজ: 

• ব নয় দ সশ না আহ র ণ (Fetching): CPU ক মমবর (RAM) কথয়ক  াো (Data) ক প্রা গ্রায় মর বনয় দ সশ না 

(Instruction) একে ার পর একে া বনয়য় আয় ি । 

• ব নয় দ সশ না ব িয় েষণ (Decoding): আহ বরত বনয় দ সশনায় ক CPU বিয় েষণ কয় র বুয়ে কনয় কী ক াজ করয় ত হ য় ি (কেমন 

কোগ, ব িয় ে াগ, তুলন া ই তয াবদ) । 

• ব নয় দ সশ না ি ািি ায় ন (Executing): ALU িা অ ন্যান্য ই উবনে ব্য িহার কয় র ব নয় দ সশনা অ নু োয় ী ক াজটি ি িাদ ন 

কয় র — কে মন গ াবণব তক গণ না, লবজকয াল তুলনা, িা  াো স্থান ান্ত র । 

• ক ে া ি িং রক্ষ ণ ও স্থান ান্ত র (Storing and Transferring Data): ি লাি ল কমমবরয় ত ি িংরক্ষণ কয় র িা 

ই নপুে/আউেপুে ব ভাই য় ি র ি ায় থ  াো আদ ান-প্রদ ান কয় র। 

এ ই ৪ টি কায় জ র ধ াপয় ক একয় ত্র Machine Cycle িা Instruction Cycle িয় ল । 
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বিত্র: Machine Cycle ি া Instruction Cycle 

 

২.২.৩ বনয়ন্ত্রণ ইউ বনে (Control Unit/CU) 

কয় ন্ট্র াল ই উবনে হয় লা প্রয় ি ি য় রর ক ি ই অ িংশ ো পুয় রা CPU-এ র “ Tr affic  Man ager” বহয়ি য় ি কাজ কয় র । এ টি বনয় দ সশন া 

ব য়কা  কয় র এিিং ি ঠিক ি ময় য় ALU, কমমব র ও I/O ব ভাই য় ি র ময় ে বিগন্য াল প াঠিয় ে  কা জ ি মন্ব ে  কয় র। 

ব নয় ন্ত্রণ ই উবনয়ে র মূ ল ক াজ: 

• ব নয় দ সশ না আহ র ণ (Fetching): কমমবর (RAM) কথয়ক ব নয় দ সশনা এয় ন CPU-কত প্রবিে া র জন্য পাঠা ে । 

• ব নয় দ সশ না ব িয় েষণ (Decoding): বনয় দ সশনার অ থ স ব িয় েষণ কয় র ঠিক কয় র কক ান ক াজটি ক রয় ত হ য় ি (কেমন কে াগ, 

বিয় ে াগ, তুলন া ই তয াবদ)। 

• ব নে ন্ত্রণ ি িংয় কত কপ্র রণ (Sending Control Signals): ALU, কমমব র, ও ই নপুে/আউেপুে ব ভাই ি য় ক 

প্রয় ে াজনী ে  ি িংয় কত প াঠিয় ে  কা জ শু রু করার বনয় দ সশ কদ য় । 

• ক ে া প্র ি াহ ব নে ন্ত্রণ (Controlling Data Flow): 

ক ে া ককাথ া কথয়ক ককাথ াে  োয় ি (কেমন করব জোর ↔ ALU ↔ কমমবর) ত া বন ধ সার ণ কয় র। 

• ব নয় দ সশ না ি ম ি িংরক্ষ ণ (Maintaining Sequence): 

কপ্রা গ্রায় মর বনয় দ সশনাগু য় ল া ি ঠিক ি য় ম ি িাবদত হ য় ে বকনা তা বনবি ত কয় র। 
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• CPU-এ র অ ন্যান্য অ িংয় শ র ি মন্বে   (Coordination): 

CPU-এ র ALU, Registers ও Memory-এ র ময় ে ি মন্ব ে  ি াধন কয় র োয় ত ক াজ ঠি কভায়ি ি িন্ন হে । 

 

২.২.৪ গাবণবতক ও যুবক্ত ইউ বনে (Arithmetic and Logic Unit/ALU) 

ALU হয় লা প্রয় ি ি য় রর একটি কম ৌবলক উপাদ ান ো ি ি ধ রয় নর গ াবণ বতক (Arithmetic) ও যুবক্তমূ লক (Logical) 

অ পায় রশন ি িন্ন কয় র। ক াজ কয় র এিিং ি লাি ল একটি আউেপুে ক রবজোয় র জম া কয় র । 

গ াবণ বতক ও যু বক্ত ই উবনয়ে র মূ ল ক াজ 

• Control Unit (CU) কথয় ক বনয় দ সশ ক পয় ে  ALU ি া ধার ণত ই নপুে কর বজো র ক থয়ক ক ো বনয়ে  আয় ি । 

• প্রয় য় াজনীয় গাব ণবতক (কেমন—ক ে াগ, বিয় য় াগ, গু ণ, ভ াগ) এিিং লবজ কয াল (কেমন—তুলনা, বিদ্ধ ান্ত, AND, OR 

ই তয াবদ) কাজ ি িন্ন কয় র । ক াজ ি িন্ন করার পর ি লাি ল আউেপু ে করবজে ায় র জমা কয় র। 

 

২.২.৫ কর বজে ার/কমমবর ইউ বনে (Registers/Memory Unit) 

করবজে ার হয় লা CPU এ র কভতয়র থাক া একটি অ তয ন্ত দ্রু ত গবত র অ স্থায় ী কমমব র। এ টি CPU-এ র ময় ে ি রাি বর ি িংযুক্ত থায় ক 

এিিং প্রবিয় াকরয় ণ র ি ময় প্রয় য় া জ নীয় ক ো, বনয় দ সশন া (instruction) িা ম েিত ী ি লাি ল ি িংর ক্ষণ কয় র। এ র ধার ণক্ষম তা 

খুিই কম (ি াধার ণত কয় য় ক ি াই ে কথয়ক কয় য় কশ ি াই ে পে সন্ত) । CPU ি রাি বর ক রবজে ায় রর ক ো ব্য িহার করয় ত পায় র, অ ন্য 

ককায় না কমমব রয় ত ক েয়ত হ য় না। 

CPU েখন কক ায় না গ াবণব তক কা জ (কেমন 5 + 3) কয় র, তখন মা নগুয় লা করবজে ায় র জমা হ য় এিিং ি লাি লও কি খায় ন ি িংরবক্ষত 

হ য়, এরপর তা কম মবরয় ত কলখা হ য় । 

কয াশ কমম বর (Cache Memory) 

কয াশ কম মবর হয় লা CPU ও প্র ধা ন কমম বর (RAM)-এ র ময় ে অ িবস্থত এ ক ধরয় নর অ বত দ্রু ত গবত ি িন্ন কমমব র, ে া ি ারি ার 

ব্য িহৃত ক ো ও বনয় দ সশন া ি িংরক্ষ ণ কয় র CPU এ র গব ত বৃবদ্ধ কয় র । 

কয াশ কমম বর ত িবশ ষ্টয: 

• এ টি র য ায় মর তুলন ায় অ য় নক দ্রু ত ব কন্তু করবজে ায় রর তুলনায় বক ছুো ধীর। 

• কয াশ কম মবর CPU-কক প্রধ ান ক মমবরয় ত (RAM) িা রিা র ক েয়ত িাধ া কদ য়, ি য় ল কপ্র াগ্র াম এব ক্সবকউ শন দ্রু ত হ য় । 

কয াশ কমম বর র ি রি মূ হ (Levels of Cache Memory): 

1. L1 Cache: এগু য়লা CPU এ র কভতয়র ি র াি বর ি িংযুক্ত থ ায় ক; ি িয় িয়য় দ্রু ত বকন্তু ি িয় িয়য় কোে (ি াধারণ ত কয় য় ক 

বকয়লািাই ে)। 
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2. L2 Cache: CPU-এ র কভতয়র িা ি াই য় র থাকয় ত পায় র; L1 এ র তুলনায় ধী র বকন্তু ধার ণক্ষম তা ক িবশ । 

3. L3 Cache: মাবল্ট-ককার প্রয় ি ি য় র একাবধক কক ায় রর জন্য কশয় া  স থায় ক; ি িয় িয়য় িড় বকন্তু তুলনা মূ লক ধীর। 

অনুশীলন- 

ধরা োক, একটি অ বিয় ি একজন ব্য িহারকারী কবিউোয় র একটি ব ভব ও এব টিিং ি ি েও য়য ার ব্য িহা র কয় র একটি বভব ও 

ি িাদ না করয় েন। বভব ওটি ি িাদ নার ি ময় কবিউে ার বিবভন্ন ধ রয় নর প্রয় ি বিিং ব ভাই ি ব্য িহা র করয় ে। 

বনয়ির প্র শ্নগুয় লার উ ত্তর বিয় েষণ ধ মীভায়ি বলখ- 

১ । বভব ও প্রয় ি বিিংয় য় র কক্ষয় ত্র কক ন পৃ থক GPU প্রয় য় াজন হ য় ত প া য় র— যুবক্তি হ ব্য াখ্যা কয় রা। 

২ । েবদ I/O Processor না থাকয় তা, তাহয় ল CPU-এ র উপ র কী প্রভাি পড়য়তা? ব্য াখ্যা কয় রা । 

৩ । একটি ব্ল ক  ায় াগ্র াম এঁয়ক CPU-এ র অ ভয ন্ত রীণ অ িংশি মূ হ (ALU, CU, Registers) এিিং Cache Memory-

এ র অ িস্থান বিবি ত কয় রা। 

এ ই পায়ঠ ক ে িকল বিষয় আয়লািনা করা হয়লা- 

• কবিউোয় রর প্রধান প্রয় ি বিিং ব ভ াই ি গুয় লা ি ি য় কস প্রাথবমক ধ ারণ া; 

• CPU-এ র অ ভয ন্ত রীণ গঠন; 

• ALU (Arithmetic and Logic Unit), CU (Control Unit) ও Registers/Memory 

Unit এ র গঠন ও কাজ; 

• Machine Cycle (Instruction Cycle) এিিং 

• Cache Memory ও এ র িরি মূ হ । 

অবধকতর জান ার জ ন্য বকছু গু রু ত্ব পূণ স বলঙ্ক: 

১ । https://www.geeksforgeeks.org/computer-science-fundamentals/computer-

hardware/ 

২ । https://medium.com/@rmsrn.85/processing-devices-of-computer-with-their-

examples-f0f30cc48e77 

৩ । https://www.tutorialspoint.com/computer_fundamentals/computer_cpu.htm 
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